





Toggle navigation





[image: ]





	Home
	Tentang Kami
	Pedoman Penulisan
	Template
	Hubungi Kami






 






Document






OTENTIKASI SISTEM DENGAN MENGGUNAKAN ONE TIME


PASSWORD MEMANFAATKAN SMARTPHONE ANDROI 


Mohammad Noor Al Azam 



Seiring perkembangan Teknologi Informasi yang begitu pesat, dan pertumbuhan infrastruktur di dunia maya, perkembangan situs juga semakin bertambah. Semakin banyak situs yang ada, membuat pengguna internet harus memiliki akun di berbagai situs tersebut. Dengan banyaknya akun, maka semakin banyak pula password yang harus dihapalkan untuk melakukan login. Hal ini membuat semakin sulit pula untuk mengingat username dan password. Selain itu, dengan semakin banyaknya username dan password yang harus diingat, membuat pengguna lebih memilih password yang mudah diingatnya. Atau pengguna cenderung menggunakan fasilitas �keep login� pada sebuah situs agar tidak selalu memasukkan password . Hal ini tentu saja membuat resiko bobolnya akun pengguna tersebut lebih besar. Untuk itu penulis berinovasi untuk membuat sebuah aplikasi dengan memanfaatkan smartphone android yang tersinkronisasi dengan server, dan dapat memberi solusi pada masalah tersebut. Pengguna tidak lagi perlu menghafal masing-masing password untuk masing-masing situs. Pengguna cukup memilih situs yang akan dimasukinya pada sebuah aplikasi Android, dan aplikasi itu akan melakukan sinkronisasi dengan server dan memberikan one time password (OTP) yang hanya berlaku selama 5 menit.




Kata kunci: One Time Password, Synchronize Password, Android 


Download File: 2-OTENTIKASI SISTEM DENGAN MENGGUNAKAN ONE TIME PASSWORD MEMANFAATKAN SMARTPHONE ANDROID.pdf

























Content

Volume: Vol. 24/No.1/Februari 2016 

PENGENALAN ABJAD SISTEM ISYARAT BAHASA INDONESIA


(SIBI) BERBASIS KAMERA DEPTH 
Cucun Very Angkoso, Muhammad Fuad, Dian Rusydi Hadiwineka Dibaca: 844

OTENTIKASI SISTEM DENGAN MENGGUNAKAN ONE TIME


PASSWORD MEMANFAATKAN SMARTPHONE ANDROI 
Mohammad Noor Al Azam Dibaca: 814

PEMANFAATAN TEKNOLOGI ECO PUSH BUTTON SEBAGAI


PENGAMAN BOX BRANKAS BERBASIS ATMEGA 16 
Mufti fathlillah, Achmad Zakki Falani Dibaca: 912

ANALISIS & PERANCANGAN SISTEM ADMINISTRASI KEUANGAN


UNTUK USAHA KECIL DAN MENENGAH


KAMPUNG KUE DI SURABAYA 
Nurul Aini, Latifah Rifani Dibaca: 835

SISTEM PERMAINAN LEGO TIGA DIMENSI DENGAN


KAMERA LEAP MOTION 
Setiawardhana, Sigit Wasista, Dyah Agustinah Wulandari Dibaca: 722

APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN


PERANGKAT JARINGAN KOMPUTER BERBASIS


ANDROID SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN


INTERAKTIF 
Sigit Wasista, Setiawardhana, Ahmad Yusuf Ardiansyah Dibaca: 896





List Volume


Vol. 27/No.1/Februari 2018 Dibaca: 3235 
Vol. 26/No.2/September 2017 Dibaca: 1870 
Vol. 26/No.1/Februari 2017 Dibaca: 3984 
Vol. 25/No.1/September 2016 Dibaca: 5096 
Vol. 24/No.1/Februari 2016 Dibaca: 3922 
Vol. 23/No.2/September 2015 Dibaca: 2810 
Vol. 22/No.1/Februari 2015 Dibaca: 1591 
Vol. 21/No.2/September 2014 Dibaca: 4574 
Vol. 20/No.1/Maret 2014 Dibaca: 2583 
Vol. 18/No.1/Maret 2013 Dibaca: 2554 









  






© 2017 Jurnal Ilmiah LINK







 




 





